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Objava rezultata odabira projekata za Mjeru 2.A.1. „Razvoj turističkih sadržaja povezanih s tradicijom ribarskog kraja“ 
 

R.br. Naziv 
korisnika 
(pravna 
osoba) 

Naziv operacije/ 
projekta 

Cilj operacije/projekta Dodijeljeni 
broj bodova 

Intenzitet 
potpore 

Iznos potpore 

1. TURISTIČKA 
ZAJEDNICA 
OPĆINE 
LOPAR 

FISHERMAN FIESTA – 
RIBARSKA I 
POMORSKA 
MANIFESTACIJA 

Opći cilj projekta, odnosno organiziranje ribarske i pomorske manifestacije i izrada 
mobilne aplikacije za djecu je doprinijeti zaštiti, očuvanju i vrednovanju loparske 
ribarske tradicije te kulturne i prirodne baštine kao temelja za održivi razvoj 
ribarstvenog i akvakulturnog područja Lopara. Turistička zajednica Općine Lopar 
planira organizirati ribarsku i pomorsku manifestaciju „Fishermans fiesta“ na kojoj 
se planira slijedeće: edukativne radionice za djecu, prezentacija mobilne aplikacije 
za djecu; gastro manifestacija gdje će se pripremati lokalno ulovljena riba i morski 
proizvodi; nastup dviju lokalnih klapa i nastup benda – tria.  Mobilna aplikacija ima 
za cilj korištenje loparske ribarske i pomorske baštine za edukaciju djece o ribolovu u 
Loparu, o ribarskim tehnikama i alatima,  tradicijskim plovilima, o zanimljivostima iz 
morskog svijeta, ekologiji i održivom razvoju.  

35 100% 166.948,48 kn 

2. TURISTIČKA 
ZAJEDNICA 
MJESTA 
STARA 
NOVALJA 

VIDIKOVAC 
STARONOVALJSKIH 
RIBARSKIH POŠTI 

Cilj projekta je upoznavanje staronovaljskih ribarskih pošti, obale, njihovo 
povezivanje s naseljem, te upoznavanje s načinima ribolova. Projektnim 
aktivnostima nastoji se promovirati Stara Novalja kao tradicionalno ribarski kraj s 
iznimno kvalitetnom ribom i to kroz uređenje Vidikovca staronovaljskih ribarskih 
pošti. Na postojećem kamenom platou planirano je postavljanje središnjeg 
prostornog elementa s ružom vjetrova, te smjerovima i  informacijama o ribarskim 
poštama. Osim toga, planirano je i postavljanje 6 klupa koje zajedno gornjom 
plohom simuliraju morsku površinu. U samom oblikovanju klupe podsjećaju na 
more, na način da gornje plohe oblikovno simuliraju valove, a prva i posljednja klupa 
su niže na početku odnosno kraju, te na taj način aludiraju na penjanje valova. 

30 100% 249.701,94 kn 

 


